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Con 160 proyect
dejan

En la magla de Ia tecnologia
-robética, simulacién, software libre, blogs,
astronomis y video juegos - se sumergieron las 24 horas y
durante slete dfas, 2.000 campuseros, entre ellos 535 aprendices y 65
instructores del SENA, quienes se codearon con personalidades como Jon
Maddog Hall, presidente de Linux Internacional, considerado pionero del
software libre.

Alli, en Corferias Bogot4, la mésica electrénica, la banda anchamés répida =
v lo dltimo en video juegos, se combinaron con conferencias y jévenes |

que jugaban, chateaban y escribfan correos, siempre pegados a un
portdtil,

A primera vista parecerfa ser una fiesta tecnoldgica mds, donde por una
semana los jévenes van a divertirse. En realidad se tratd del Campus Party,
el evento enred més grande e importante del planeta que nacié en Espafia
¥ que después de Brasil, por primera vez, se hizo en Colombla, segundo
pals en Latincamérica con ese privilegic.

Torres de diversos colores y tamafios; un computador en un horno
microondas y otro dentto de un gran carro de juguete; un PC con
refrigeracién por agua; uh sistema coh componentes de fltima
tecnologia y; el procesador caseto més patente del pafs de 8 gigas de
memoria y 2,5 Terabytes de disco duro, fueron algunos de los atractivos
para los participantes y los cuales demandan inversiones que superan los
10, 14y més milicnes de pesos.

Por su parte, el SENA dejé huella con 160 proyectos innovadores de
plataforma tecnoldgica que tienen aplicabilidad y ofrecen soluciones alos
sectores productivos, en las dreas agricola, pecuaria, industrial y de
Ccomercio y servicios.

Canecas ecolégicas, robats, una antena parabélica reciclada, un servidor
de llamadas telefénicas con tecnalogfa de voz sobre IP y un computadaor
de guadua, fueron una muestra del ingenio de los aprendices SENA.
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Gurua del sofi

olombia tiene un patencial con el que
puede enfocarse al desarrollo del
software, El software libre nos permite
verlas mentes mis brillantes dentro de la
clencia de los computadores, es
perfectamente posible gue en este
momento en Bogotd, Colombla, esté el
Albert Einstein de los computadores”,
opinéd Jon Maddog, fundador del sistema
operativa Linux y  competidor del
Windows de Microsoft, al referirse a la
creatividad y el nivel tecnolégice de los
jévenes colombianos.

Para los aprendices del SENA, la mayor
experiencia vivida en este evento fue

interactuar con el principal invitado,

cenferencia destacéd nuestros que tlene para las empresas adoptar los

como fue Jon Maddog.

*A Maddog le presentamos los proyectos,

proyectos y usé Ia plataforma ART para
1a aplcacion del cuestionario evalustive
a todos los participantes”, afirmé uno

productos desarrolladas por ellos.
Durante su conferencia “Empresas del
Futuro”, se refirid al trabaje de los

de los aprendices participantes.

Adiclonal, Maddog resaltéd el

emprendimiento de los aprendices al
hacer uso de software libre y 1as ventajas

por los que se interesd y demostn$ gran
interés, a tal punto que trabajé con
nosotros durante cuatro dfas, déndonos

consejos y sugerencias. Fue tal el impacto
que logtamos causar en él, que en su

aprendices ¥ como premic 3 quienes
acuparon los primeres lugares en la
aplicacién del cuestionario, Maddag
obsequid camisetas del SENA alusivas

al Campus Party, autografiadas por éL.

Una forma inncvadora para modificar el entorno de
la torre en un pe, utilizando l2 guadua en los
soportes y cublertas, fue uno de los proyectos del
SENA que més llamé la atencién. Este proyecto
generado del ingenio de los aprendices Herlberto
Ramos Vargas y Diego Armando Apellido, del Centro
de la Industria, la Empresa y los Servicios de la
Regional Huila, es un hardware caseto de 256 MB
de RAM y 160 gigas de espacio en el disco duro fue
teconocido como una iniclativa Gnica por los
materiales utilizados en la creacién de elementos
tecnolbégicos. Esta CPU con bases de maders y
terminaciones en guadua, permite visuallzar su
funclionamiento y ahorrar dinerc a los compradores,
pues sus materlales son de baja costo (alrededor de
$120 mil por unidad).



Carlos Javier Conde Silva del Centro de la Industria, la Emptesa y los Servicios de la Regional Huila, Ludy Esperatiza
Angya del Centro Agtoempresatial y Turfstico de los Andes de la Regional Santander y Glaria Milena Riascos del
Centro de Electricidad y Automatizacién Industrisl de 1a Reglonal Valle, ganaron premios por presentar las mejores
propuestas para mejorar la pégina web de goblerno en linea.
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yarticlpaclon en el campusbot

En la competencia del 4rea de
campusbot, el SENA ocupé el
segundo puesto en Expoa-
concurse con Jhonifer Armando
Zemanate Munoz, aprendiz del
Centto de Industria de Caucayel
tercer lugar en la competencia
tecicla y construye, con los
instructores Ronald Andrés
Pantoja y Alex Julifin Dorado del
Centro de Industria de Cauca.

John Edward Castafio, aprendiz del programa
de formacién Tecnélogo en Administracién

Bancarla y de Instituclones Flnancleras del
SENA en Risaralda, quien aparece en la foto
con Jon Madoog, creador del software libre
Linuz, se luci6 en el Campus Party 2008. Dio
una de las tres mejores respuestas en la
encuesta de Goblerno en Linea y recibié
como premic un computador portétil
denominado Play 10.
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I adog" Hall - presidente de Linux Internacional

- Yo trabajo con un software libre por muchas razones,
pero a veces salgo envuelto en las cosas que hago y
pierdo de vista las razones mas importantes por las
que trabajo en este campo.

Hace pocas semanas estaba en el primer "Campus
Party en Colombia”, una combinacién de LAN Party,
conferencia y tecnologfa, y al mismo tiempo estaba
mostrando una serie de proyectos que habfan sido
desarrollados por algunos estudiantes del SENA, una
organizacién educativa colombiana. Yo comenté
acerca de algunos de estos proyectos y usé uno de sus
sistemas de funcionamiento en un pequefio concurso
durante mi charla.

Creo que es magnifico que los estudiantes del SENA
tengan la oportunidad para decirle a la gente que los
jovenes colombianos pueden hacer buenos software y
que esos mismos jévenes no son “gente violenta”.

Incluso en Estados Unidos he encontrado casos en
donde los programadores de sistemas no son

reconocidos por sus habilidades y eso también ha
ocurrido en Israel, Rusiay China.

Decidi entonces dar a los jévenes programadores
colombianos esa oportunidad y les estoy dando a
ustedes la posibilidad de escribirle a uno de estos
estudiantes, Jaime Alonso Piamba*,
(Ibarrajaime.piamba@hotmail.com}, en caso de que
deseen aprovechar al miximo la posibilidad de conocer
mejor alos jévenes programadores colombianos.

También me parece significativo el hecho de que estos
estudiantes estén creando una nueva empresa de
Software Libre mediante el trabajo que han realizado
en el SENA, generando vias para ellos, ganarse la vida
sobre la base de su trabajo, y 1a labor de los demas. Esta
esla esencia del Software Libre, yles deseo suerte.

*Aprendiz de la especialidad Mantenimiento de Redes de
Computadores del CEAI de la Regional Valle



El buzén de quejas, reclamos y sugerencias es una aplicaclén web de aprendices de Boyacs que permite una
Interacclén directa al registrar y solicitar una respuesta de acuerdo al tipo de queja, reclamo o sugerencia
registrada. Otro provecto fue el desarrollo de un software que diagnostica el indice de masa corporal y genera un
tesultado grifico de la relacién peso-estatira delas personas.
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Slete Centros de formaciém de la Regional Distrite
Capital participaron en el Campus Party. En desarrallo
de software se destacaron proyectos como la evaluacién
sistematizada, expuesta por Marly Guevara, que
permitird a los aprendices calificar el desempefio de sus
instructores,

Los videojuegos también tuvieron su espacio <on
Martha Liliana Cuervo, Ivin Datio Arias y Carolina
Forero, quienes disefiaron un simulador donde los
jugadores batallan para hundir o destruir los barcos de
sus oponentes y un juego de rol, que hard de cada
participante un personaje épico, vital para el desarrolle
de Ia historia.

Caldas y Cérdoba

ampushblog y Campus Crea fueron las modalidades en
1as que participaron los 21 aprendices de Caldas. VIP
(Virtual Industri Project) es uno de los proyectos y se
trata de una comunided virtual que contiene los
proyectos que desarrollan las diferentes especialidades
del Centto de Automatizacién Industrial y explica cémo
funciona la formacién potr prayectos y el desarrollo de
praoductos en el SENA. Este blog presenta proyectos
Inncvadores como la repotenciacién de una ldmpara
para atenclén de neonatos en hospitales, un tablerc
didéctico de controles eléctricos para facilitar la

formacidn, una empacadora de envases plésticos en  QOtrp hlog de aprend!ces caldenses ofrece los manuales de
cajas para mejorar la presentacién, el tiempo del  fyncionamiento y operacién de la maquinaria agricola del
pracesoy la productividad; una péginaweb que permite  Centro Pecusrlo y Agroempresarial La Dorada y otro
ubicar alos docentes del Centro, con programaciénPHP  creado en el Centro Agropecusrio “El Porvenir”, en
(QUE SIGNIFICA..LO QUITAMOS?); un sistema para  Cérdoba, sobre reproducci6n bovina, que muestra los
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Tecnopargque

Andrés Dfaz Alzate, Jeisson Rodriguez, Eduardo Ramos, Elmer Avila,
Lauta Rairan y Lorena Cobos, estudlantes de grado once del colegio
Los Periodistas, desarrollaron, con apoye de TechoParque
Colombia, el proyecto “canecas ecoldgicas® para los sectores
residencial, industrial, educativo e institucional.

Estas canecas permiten la separacldn de reslduos orginicos e
Inorginicos, en un mismo contenedor {disefiado con carcasas de
moenitores de computadores dafiados, mouse, bases plisticas y
cable], en donde se emplean componentes electrénicos para lograr
interaccién, difusién y promocién en el pracesa de separacién de
sélidos. Antes de ser depositados, la persona puede escuchat un
menssfe en el que se le Indica en qué compuerta depositar los
residuos orginicos y ddnde 1os inorgénicos.

El proyecto contempla producir canecas ecoldgicas a un mayor nivel
de clasiflcacién para la separacién de papel, plasticos, vidrio ¥
residucs de alimento. Estos jévenes emplean materfales dados de
baja, por ejemplo, componentes de computador

Yesika Yohana Bertio, Juliet Stefany Tabera y Jhon Edison Guzimén, aprendices del SENA en Antioquia, desartollaron
un aplicativo denominado “Vigilancia Sllenciosa®, para controlar a los infracteres de trénsito. Se trata de un sistema
infrarrojo conectado alos seméforos, alos automotores y a una central de trinsito, el cual svisa cuandoun conductor se
pasaun seméforo enrojo,

Otros aprendices de la misma Regional, presentaron un dispositive que facilita la ensefianza, al cual denominaron
“Toque Virtual Educative”, que con movimientos de 1a mano y los dedos, de manera digital, subrayan o hacen
cualquier anotacién sobre un tablero.

De Antloquia tamblén llegaron otros dos proyectos, un panel solar automatizado, programado para que siga la
trayectorla del sol, asf recoge y almacena mayor cantidad de energfa para usc doméstico y; la retroexcavadora
automatizada con PLC, simulador de maquinaria pesada que sirve para entrenar en las empresas a aperarios en el

maneja de estos equipos.
Valle

Dos robots “Shoulderbot y Lixeirobot” que utilizan tecnologfa a base de microcontroladores fueron los proyectos del
Centro de Blotecnologia Industrisl de Palmira. El primero, presentado por Carlos Marina Santacruz Aguirre y Jhon
Harold Garcfa Rengifo, es un vehiculo automético robotizado, identificador, seleccionadet y almacenador de carga,
capaz de identificar el tamafic de un paquete {(carga), tecogetla y almacenatlo en un espacio predeterminado para el
tamafio, Este proyecto, puede conocerse en la direccién http:/fes.youtube.comfwatch?y=bsd(i1shQDr8,

Por su parte, Lixeirobot ademnds de recolectar residuos, los clasifica de acuerde con sus componentes y posteriormente
los almacena. Clasifica tres tipos de residues: papel, metal y madera, con pesibilidades de adicionar més funciones. Este
proyecto fue presentado por Cristian Darfo Vélez Vélez, Julldn Andrés Ahvarez Betancur v Andrés Felipe Pérez v
también se puede consultar en http:/fes. yvoutube.comfwatch?y=7YAXeYkfLls.



Del Centro Industrial de la Reglonal Cauca Tlegaron dos proyectos: Un robot gestionador de bodega, que es un
mecanismo seguidor de linea que recibe comandos por comunicacion serial inalimbrica desde un PC pera cargar y
descargar. La otra propuesta fue un transportador de plezas robotizado en banda transportadora, que es un sistema
robbtico flexible que cuenta con un brazo con tres articulaclones que trabaja en un entorno de un metro clbico ¥
realiza como tarea el transporte de plezas hacla una banda transportadora.

nalizador sénico

Aprendices del Centro Biotecnolégico del Caribe, en Cesat, llevaron un anglizador sénico para quese costefio que
mediante Ia propagacién de sonido atraviesa el queso y luego un software especializado ofrece anélisis
microbioldgicos. De la misma manera, erearon otto dispositive que analiza frutas y verdtras

irbed

Desde Barranquilla los aprendices llegaron con el Faster-Airbed,
una cama anti-scared controlada por computador que ayuda a las
personas que sufren necresis en el cuerpo (afeccién de los
tejides), por permanecer mucho tiempo en una sola posicitn,
Este proyecto dispone de un software que puede controlar hasta
860 camas simultinesmente y mediante una base de datos
personaliza tlempos para que el paclente logre una mejor
recuiperacién. Se puede controlar a través de Internet.



“Millones de personas estin perfeccionando sus habilidades de liderazgo con los juegos de rol multijugador online, Las
herramientss y técnicas que estin usando cambigrin la manera en que mafigha actuarinlos lderes, y podrian aumentar
su eflciencla hoy™, afirman los expertos Reeves, de Stanford University; Malone de Sloan School de MIT y O Drisepll,
de North Carolina State.

Los juegos de rol multijugador online estdn generando clbercomunidades que ofrecen un vistazo fugaz al entorno de
negoclios del mafiana. Los jugadores que lideran equipos en estos juegos deben enfrentarse a desaffos organizacionales
y estratégicos; afinan las habflidades que necesitan como lideres de negoclos del futura. Los jugadores no solo
compiten sine que ademds se colaboran entre sf, planifican y ejecutan técticas para lograr metas especificas del juega.

Como parte de un andlisis realizado pot Seriosity, compafifa que desarrolla software para empresas basado en juegos,
los investigadores estudiatron a persaonas que dirigian equipos en juegos online. También recurtieton a la experienciade
jugadores que han liderada equipos de negocio en el munda real en IBM.

Los autores identificaron tres caracteristicas distintivas del liderazgo en los juegos online que, a medida que los tugares
de trabajo y el clima general de negocios sea més dinimico y parecido a un juego, serin esenciales para los lideres del
mafiana: rapidez, toma de rlesgos yaceptacidn de que los roles de liderazgo son temporales.

El hallazgo més Importante, dicen los autores, es que obtener el entorno correcto de liderazgo puede ser mdis
importante que escoger el lider correcto.

Senalan dos aspectas de los entornos de los juegos que las empresas deben pensar en adoptar: una, los incentivos na
monetarios incluides en la economf{a de un juego mativan fuertemente alos individuos a logtar metas grupales. Dos, la
hipertransparencia de la informacién sobte, por ejemplo, las capacidades de los miembros del equipo y el desempefio
de los equipas en tiempo real facilita la asighacién correcta de tareas que empodeten a los individuos para gestiohatse
af mismns



